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構成要素変数をエクスポートし、ファイル編集後、再生成するRD106

構成要素の編集辞書の適用順序RD502

構成要素変数の編集の適用順序RD501
構成要素

編集処理

固有の構成要素からなる構成要素変数を作成するRD601
構成要素

変数の応用

構成要素の編集辞書の適用結果の確認RD503

特定の構成要素からなる構成要素変数を作成するRD603

共通の構成要素からなる構成要素変数を作成するRD602

分かち書き結果を編集辞書を用いて編集(切断)するRD402

分かち書き結果を編集辞書を用いて編集(連結)するRD401構成要素

の編集

構成要素の編集辞書(置換)をエクスポート(ファイル出力)するRD306

ファイルから構成要素の編集辞書(置換)を作るRD305

ファイルから構成要素の編集辞書(削除)を作るRD304

構成要素の編集辞書を別のプロジェクトに複写(コピー)するRD303

「構成要素一覧と検索」から構成要素の編集辞書(置換)を作るRD302

「構成要素一覧と検索」から構成要素の編集辞書(削除)を作るRD301

構成要素

変数の編集

「構成要素変数の編集」で作成した辞書を別の編集で利用するRD204

構成要素変数の編集に用いた辞書を修正・再適用するRD203

「構成要素変数の編集」から新規辞書を作成するRD202

「構成要素の編集辞書の管理」から新規辞書を作成するRD201

編集辞書

の作成

分かち書き回避記号により、分かち書きを抑制するRD105

原始変数を併合して、あらたな構成要素変数を生成するRD104

構成要素変数を併合して、あらたな構成要素変数を生成するRD103

分かち書きされた原始変数から新たな構成要素変数を生成するRD102

原始変数を分かち書きし、新たな構成要素変数を生成するRD101

構成要素

変数の生成

タイトルRecipe ID区分

　ここでは、構成要素変数の生成や編集に関わる操作のヒントをレシピ（WordMiner Recipe)
としてまとめています。

　詳細についてはマニュアルを参照してください。
　内容は断りなく改変いたします。
　新規追加・改変内容は、WordMinerのホームページに適宜アップしております。
　　　http://wordminer.comquest.co.jp/

構成要素変数の生成と編集

付　録 構成要素変数の生成

原始変数を分かち書きし、新たな構成要素変数を生成する原始変数を分かち書きし、新たな構成要素変数を生成する
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[狙い]
原始変数を分かち書きし、新たな構成要素変数を生成する。
[ポイント]
(1)分かち書き処理を終了すると、分かち書き「<原始変数名>－分かち書き」と
　キーワード抽出「<原始変数名>－キーワード」の２つの構成要素変数が生成される。
(2)分かち書き及びキーワード抽出方法を設定するオプションがある。

　切断単位やキーワードの組み合わせ、切断回避記号設定を設定することができる。
(3)分かち書き画面の「ファイル」から「プロパティ」を選択すると、サンプル数、総処理

　文字数、分かち書き数、キーワード数などの処理結果情報を得ることができる。

[狙い]
原始変数を分かち書きし、新たな構成要素変数を生成する。
[ポイント]
(1)分かち書き処理を終了すると、分かち書き「<原始変数名>－分かち書き」と
　キーワード抽出「<原始変数名>－キーワード」の２つの構成要素変数が生成される。
(2)分かち書き及びキーワード抽出方法を設定するオプションがある。

　切断単位やキーワードの組み合わせ、切断回避記号設定を設定することができる。
(3)分かち書き画面の「ファイル」から「プロパティ」を選択すると、サンプル数、総処理

　文字数、分かち書き数、キーワード数などの処理結果情報を得ることができる。

Step2.　
構成要素を生成する
原始変数を選択します。

Step2.　
構成要素を生成する
原始変数を選択します。

Step4.　
「ファイル」から「分かち書き終了」を選択し、
構成要素変数を生成します。

Step4.　
「ファイル」から「分かち書き終了」を選択し、
構成要素変数を生成します。

Step3.　
分かち書き画面（Happiness/AiBASE)で、「実行」を

選択し、分かち書き・キーワード抽出を行います。

Step3.　
分かち書き画面（Happiness/AiBASE)で、「実行」を

選択し、分かち書き・キーワード抽出を行います。

Step1.　
「変数情報の管理」＞「変数の生成」から「構成要素変数を生成」の
「原始変数を分かち書きし、新しい変数を生成」をチェック（選択）します。

Step1.　
「変数情報の管理」＞「変数の生成」から「構成要素変数を生成」の
「原始変数を分かち書きし、新しい変数を生成」をチェック（選択）します。
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